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Regulamin Meczu Siatkowki “o Puchar Dziekana Wydziatu

Chemicznego”

81 Organizatorzy

Niniejszy regulamin zwany dalej “Regulaminem” okresla ogélne zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w Meczu Siatkoéwki pod nazwg “Mecz Siatkdwki o Puchar Dziekana Wydziatu
Chemicznego” (dalej zwanego “Meczem”).

Organizatorem meczu jest Studenckie Koto Naukowe Chemikéw oraz Rada Samorzadu
Wydziatu Chemicznego (dalej zwani “Organizatorami”).

Gre wspdtorganizowa¢ mogg jednostki zewnetrzne, takie jak kota naukowe, organizacje
studenckie oraz inne jednostki zewnetrzne. Uczestnicy zobowigzani sg do stuchania polecen
tych oséb.

82 Termin i miejsce turnieju
Turniej odbedzie sie dnia 21 czerwca 2024 r. Przy ulicy za budynkiem “Szara Chemia” Wydziatu

Chemicznego Politechniki Slgskiej.

Turniej odbedzie sie 0 godzinie 9:00, zawodnicy zobowigzani sg stawi¢ sie 0 godzinie 8:45.

83 Uczestnictwo

W meczu prawo startu majg osoby, ktére w druzynie posiadajg przynajmniej jednego studenta,
badz pracownika Politechniki Slgskiej, ktéry przed meczem okaze odpowiedni dokument.

Warunki udziatu w meczu:

1) Wyrazenie zgody na przestrzeganie niniejszego Regulaminu i tym samym petna akceptacja

przedstawionych w nim regulacji oraz zobowigzanie sie do ich przestrzegania.

2) Wyrazenie zgody na udziat na wlasng odpowiedzialnos¢ z petng swiadomoscig niebezpieczenstw

i ryzyka, ktére moga polega¢ m.in. na ryzyku utraty zdrowia i zycia.

3) Kazdy zawodnik, ktéry dokona zniszczenia mienia poniesie za to odpowiedzialno$¢ materialng.

4) W przypadku niepojawienia sie petnego sktadu druzyny na 10 minut przed rozpoczeciem

rozgrywek, druzyna zostaje zdyskwalifikowana, a jej miejsce zastepuje jedna z druzyn rezerwowych.



5) Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych, wytgcznie w celach organizacyjnych oraz

na przesytanie przez Organizatorow na adres mailowy kapitana informacji na temat Meczu.
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§4 Zgtoszenia

Zgtoszenia odbywajqg sie poprzez link do formularza udostepniony na wydarzeniu na Facebooku:
https://fb.me/e/50tBNgHYh

Zgtoszenia zespotu dokonuje kapitan druzyny, ktéry tez nadaje nazwe druzyny. W nazwie

druzyny zabrania sie uzywania wulgaryzméw oraz niecenzuralnych tresci.
Zapisy trwajg do wyczerpania miejsc.
Przewidywana ilos¢ druzyn to 35.

Do rozgrywki wchodzg pierwsze 32 druzyny. 3 druzyny pozostajg na liscie rezerwowej

i wechodza do rozgrywek w wypadku dyskwalifikacji lub niedyspozycji jednej z druzyn.
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85 Zasady rozgrywki

Zasady gry opierajg sie na oficjalnych przepisach gry w siatkbwke plazowg 2022 - 2024

opublikowane przez FIVB w 2021 roku zatwierdzone przez 37. kongres FIVB.

Zespot sktada sie z dwoéch zawodnikébw grajgcych, w tym jednego kapitana druzyny oraz

zawodnika rezerwowego.

Kapitan zespotu jest odpowiedzialny za zachowanie i dyscypling zespotu.

Druzyne, ktéra rozpoczyna mecz wybiera sie na podstawie rzutu monetg. Rozpoczyna druzyna,

ktorej wypadnie orzet.

Gra trwa do zdobycia przez zesp6t 5 punktow lub przewagi 2 pkt nad zespotem przeciwnym.

Gra toczy sie do maksymalnie 10 punktéw.

W przypadku remisu punktowego 10:10 druzynom przystuguje dogrywka, podczas ktorej

wygrywa druzyna ktéra pierwsza zdobedzie 3 punkty.

Zespot popetnia btad wykonujgc zagranie niezgodne z przepisami (lub naruszajgc je w inny

sposob):

1) Btad kolejnosci zagrywki zostaje popetniony, jesli zagrywka nie jest wykonana zgodnie z
kolejnoscig. W konsekwencji zespét przeciwny zdobywa punkt oraz prawo do wykonania

zagrywki.


https://fb.me/e/5otBNgHYh
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2) Cztery odbicia: zesp6t wykonuje cztery odbicia zanim przebije pitke na strone przeciwnika.
3) Odbicie z pomoca: zawodnik korzysta z pomocy cztonka swojego zespotu lub dowolnego
przedmiotu w celu odbicia pitki wewnatrz pola gry.
4) Pitka rzucona: pitka zostata ztapana i/lub rzucona, a nie odbita.
5) Podwajne odbicie: zawodnik odbija pitke dwa razy bezposrednio po sobie lub pitka dotyka
kolejno r6znych czesci jego ciata.
6) Zawodnik wptywa na gre przeciwnika, wkraczajgc pod siatkg w jego przestrzen.
7) Zawodnik wptywa na gre przeciwnika (miedzy innymi) przez:
— dotkniecie siatki pomiedzy antenkami lub antenki w czasie jego gry pitka,
— stwarzanie sobie nieuczciwej przewagi nad przeciwnikiem poprzez dotkniecie siatki,
— dziatanie, ktdre przeszkadza przeciwnikowi w prébie gry pitka,
— ftapanie/trzymanie sie siatki.
Uznaje sie, ze kazdy zawodnik znajdujgcy sie w poblizu pitki, ktéry prébuje jg odbi¢, gra
pitkg, nawet jezeli jej nie dotknie
8) Pitka jest ,autowa”, gdy padnie na podtoze catkowicie poza boiskiem, nie dotykajgc linii
boiska, przekroczy catkowicie pionowg ptaszczyzne siatki w przestrzeni pod siatkg.
Jesli zespot zagrywajgcy wygrywa wymiane — zdobywa punkt i zagrywa dalej. Jesli zespot
przyjmujgcy wygrywa wymiane — zdobywa punkt i wykonuje nastepng zagrywke.
Sedziowie oceniajg btedy i okreslajg ich konsekwencje.
Komisja sedziowska skfada sie z sedziego pierwszego i sedziego drugiego.
Sedzia pierwszy wykonuje swoje obowigzki od rozpoczecia do zakonczenia meczu. Podlegajg
mu wszyscy cztonkowie komisji sedziowskiej i cztonkowie zespotdéw. W trakcie meczu decyzje
podejmowane przez sedziego pierwszego sg ostateczne. Sedzia pierwszy jest upowazniony do
zmiany decyzji innych cztonkdéw komisji sedziowskiej, jedli uzna, ze sg btedne. Sedzia pierwszy
moze wymieni¢ cztonka komisji sedziowskiej, ktéry nie wykonuje wtasciwie swoich obowigzkéw.
Sedzia drugi wykonuje swoje obowigzki stojgc poza boiskiem w poblizu stupka, po przeciwnej
stronie sedziego pierwszego, twarza do niego. Sedzia drugi pomaga sedziemu pierwszemu, ale
ma réwniez wtasny zakres obowigzkéw. Sedzia drugi moze zastgpi¢ sedziego pierwszego, jezeli
ten stanie sie niezdolny do wykonywania swoich obowigzkow. Sedzia drugi moze takze, bez
uzycia gwizdka, sygnalizowaé nielezgce w jego kompetencji btedy, ale nie moze nalega¢ na
sedziego pierwszego, aby je uznat.
Rozgrywki odbywajg sie w systemie pucharowym (drabinka). Druzyny rozgrywajg mecze
pomiedzy soba, po ktérych zwycieski zespot kwalifikuje sie do dalszych gier, a pokonany odpada
Z rywalizacji.
Rozkfad zespotdéw na pierwszym etapie systemu pucharowego jest losowy.
Przewiduje sie nagrody rzeczowe dla druzyn ktére zajmag pierwsze, drugie oraz trzecie miejsce.
Organizatorzy majg prawo przeprowadzi¢ konkurs na najbardziej kreatywng nazwe druzyny, dla

ktorej przewidziane sg dodatkowe nagrody.



§6 Dane osobowe

Wypetniajgc obowigzek natozony przez Rozporzgdzenie Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogodlne rozporzgdzenie o ochronie danych), dalej jako Rozporzadzenie, na
podstawie art. 13 ust.1 i ust.2 informujemy, ze:

Administratorami danych sg Studenckie Koto Naukowe Chemikéw oraz Rada Samorzgdu
Wydziatu Chemicznego

Dane osobowe sg przetwarzane w celu zorganizowania i realizacji Meczu.

Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji w/w celéw, a po tym
czasie przez okres oraz w zakresie wymaganym przez przepisy powszechnie obowigzujgcego
prawa.

Kazdej osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo dostepu do swoich danych osobowych,
prawo do ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania i przenoszenia oraz prawo
do wniesienia sprzeciwu. W sytuacji, gdy przetwarzanie danych osobowych odbywa sie na
podstawie zgody osoby, ma ona prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu
na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem. Podczas udzielania zgody na przetwarzanie, podanie danych osobowych
Administratorom ma charakter dobrowolny, ale niezbedny do uczestnictwa w Meczu.

Podanie danych osobowych jest obligatoryjne, w sytuacji, gdy przestanke przetwarzania
danych osobowych stanowi przepis prawa lub zawarta miedzy stronami umowa.

Kazdej osobie, ktérej dane sg przetwarzane przystuguje prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego: Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, z siedzibg w Warszawie (00-193),
ul. Stawki 2, Infolinia: 606-950-000.

Dane osobowe podlegajg ochronie zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i z zachowaniem
nalezytej starannosci oraz rozliczalno$ci.

Warunkiem wziecia udziatu w Meczu jest podanie danych osobowych wymaganych przez

Organizatoréw przed rozpoczeciem Meczu.

§7 Postanowienia Kohcowe



Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za wypadki majgce miejsce podczas Meczu,
wynikajgce z winy uczestnikdéw lub 0séb trzecich.

Organizatorzy majg prawo usung¢ z terenu Meczu osoby, ktére w jakikolwiek sposdb zaktdcaja
przebieg wydarzenia.

Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwo$¢ zmian w niniejszym Regulaminie, o ktérych musza

poinformowac uczestnikow przed startem rozgrywek.

3. Wigzaca i ostateczna interpretacja Regulaminu przystuguje wytacznie Organizatorom.

4. W sprawach spornych decyzje podejmujg Organizatorzy.



